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.     
 

  : هدفت الدراسة إلى
تعرف رأي الأمهات بتأثير الألعاب الالكترونية على ثقافة الأطفـال فـي            

  .الأردن حسب الاستبيان الذي أعدته الباحثة

ين من الأكاديميين التربـويين بتـأثير الألعـاب         تعرف رأي الاختصاصي  
  الالكترونية على ثقافة الأطفال فـي الأردن حـسب الاسـتبيان الـذي أعدتـه               

 .الباحثة

تطبيقه بند وتم   ) ١١(من  ومن أجل ذلك صممت الباحثة استبيان للأمهات        
، وآخـر  سـيدة ) ١٧٠( على عينة أمهـات بلغـت      بالأردن الكرك   في محافظة   
معتمـدة  أكاديمي، ) ٢٥(بند  وتم تطبيقها على  ) ١٨(  من   التربويين  للأكاديميين  

  .على منهج التحليل الوصفي 

ما دور الألعاب الالكترونيـة   :بينت النتائج في الإجابة عن سؤال البحث    
أن دور الألعـاب     في تنمية ثقافة الطفل من وجهة نظر الأمهـات الأردنيـات،          

                                                             
– 



 

 

 

 

– 
 

 

ن وجهة الأمهات الأردنيات كانـت بدرجـة        الإلكترونية في تنمية ثقافة الطفل م     
  .متوسطة

مـا دور الألعـاب     :كما أظهرت النتائج في الإجابة عن سـؤال البحـث           
يميين التربـويين، أن دور     الالكترونية في تنمية ثقافة الطفل من وجهة نظر الكاد        

  . الالكترونية في تنمية ثقافة الطفل كانت بدرجة متوسطة الألعاب
Summary: 

This study aims to: finding out mothers' opinions about 
the effect of electronic games on the culture of children in 
Jordan as the questionnaire were prepared by the researcher. 
Scooping specialists from academic educators impact, 
electronic games on culture of children in Jordan as the 
questionnaire prepared by the researcher. Therefore, the 
researcher designed a questionnaire to mothers item (11) and 
was applied in one county, 170 women were chosen as a 
sample in Jordan, there were many academic   (18) credit line 
on a descriptive analysis,25 academic were chosen as a sample 
. The results indicated in answering the question: what is the 
role of the electronic games in the development of children's 
culture from the perspective of Jordanian mothers? The role of 
video games in the development of children's culture from the 
point of Jordanian mothers was moderate. The results also 
showed a question: what is the role of the electronic games in 
the development of children's culture from the point of view of 
academic, educators? The role of video games in the 
development of children's culture was moderate. 
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.     
  

  :مقدمة 

مما لا شك فيه أن لكل مجتمع ولكل زمان خصائصه التي تميزه، والتـي              
الشراب إلى نمـط  و بآخر على جميع مناحي الحياة من نمط الطعام  وتؤثر بشكل   

 بما يوفره من آليات ووسائل      تطور الحضاري  التربية، فمستوى ال    وحتى الرفاهية
  .صيات  وثقافة أفرداه خاصة الأطفال وشختبسلوكياؤثر ي

ينبع المعيار الأساسي لثقافة الطفل بالدرجة الأولى من مؤسـسة الأسـرة             
فهي التي تسمح بدخول مختلف مؤثرات المجتمع وحتى بدرجة تأثيرها وعمقها،           
وحيث أن الثقافة بما تعنيه من تنشئة اجتماعية تحتل مكانه هامة خلال سـنوات              

ى سن الرشد فخلال هذه السنوات الحاسمة تتم عملية الانتمـاء          إل الطفولة وصولاً 
الاجتماعي بخصائصها الأساسية، كما تتشكل الهوية الذاتية الذي يلعب المحـيط           

وتتعدى الثقافة الهويـة    . الاجتماعي بمختلف تنويعاته ووسائله الدور الحاسم فيها      
ن خلال متابعـة    إلى تكوين الشخصية بمجملها وتحدد السلوك وتوجهاته وذلك م        

وتوجيه عمليات النمو في مختلف أبعادها العاطفيـة والمعرفيـة والاجتماعيـة            
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والسلوكية، وثقافة الطفل العربي لا يجب أن ينظر إليها باعتبارها عملية للارتقاء            
الفكري وتهذيب الحواس فقط، ولكن الأهم هو الإعداد للمستقبل، والصناعة لـه            

لذين هم رهن بعملية التنشئة ومدى العنايـة التـي          من خلال إعداد أجيال الغد وا     
ومما لاشك فيه عنـد حـديثنا       . تعطي لها ونوع التوجهات الأساسية التي تتخذها      

 عن تأثير المجمتع بمختلف أدواته، خاصة في ظـل الثـورة            ثنتحدعن الثقافة   
قى بعيداً عـن  التكنولوجية التي لم يستطع أي مجتمع من المجتمعات المدنية أن يب  

، فلم يعد أي طفل بمنأ عن تأثيرها سلباً كان أم إيجاباً، خاصة الألعـاب               التاثر بها 
 التي تمتلك بكل تقنياتها جذباً من نوع خاص،علماً أنها غدت تـشكل             الالكترونية

فقد صـرح الـرئيس والمـدير التنفيـذي لإتحـاد           ."مجالاً صناعياً لايستهان به   
ألعاب الفيديو،و الحاسـب،  (الالكترونية البرمجيات الترفيهية بأن صناعة الألعاب     

تعد واحدة من أهم القطاعات الاقتصادية، فهـي        )والانترنت، والأجهزة المحمولة  
و أمام هـذه     ،)٢٠١٢ الهدلق،   ( مليارسنوياً ٢٥تدر على أمريكا وحدها أكثر من       

 علـى ثقافـة الطفـل       رالحقائق نتسأل عن قوة تأثيراتها السلبية والايجابية كمؤث       
، بالنظر إلى أن مجمتعاتنا تعتبـر مـن المجتمعـات         بي والأردني خصوصاً  العر

        .المحافظة

وجهة نظر الأمهـات باعتبـارهن الموجـه الأساسـي          والبحث سيتناول   
 في مدى تاثير الألعاب بثقافـة الطفـل،          الأطفال تسلوكيالمختلف ممارسات و    

. ية ثقافـة المجتمـع    درجة التطور التكنولوجي أصبح لها دور في تنم       علماً  أن    
ومن جانب آخر وجهة نظر الأكاديميين التربويين في تاثير الألعاب الالكترونيـة           

  .التي غزت العالم على ثقافة الطفل 
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 

  :مشكلة البحث
 تباين توفير الألعاب الاكترونية من قبل الأهالي للأطفـال          ة الباحث تلاحظ

 ومصدر للدلالة على تأثير     نها باتت تشكل مصدر لثقافة الطفل أولا      أ ،علماًعموماً
 و في حياة الأطفال ورغم أننا نُعتبـر         ،التطورات التكنولوجية في حياتنا اليومية    

 ، و التقاليد الاجتماعيـة    تراث بال من المجتمعات التي مازال الارتباط فيها واضحاً      
 مؤثرات المجتمع والتطورات التكنولوجية بـات واضـحاً، وتباينـت    إلا أن دور 

  تأثيرها على ئقافة الطفـل أهـي إيجابيـة كمـنعكس للتطـورات             الآراء حول   
العالمية التي تتيح للطفل فرصة الانتماء و التعامل مع ما يجـري عالميـاً مـن                
تطورات تمسه بشكل مباشر كاأللعاب الالكترونية أم هي مـؤثر سـلبي جملـة              

   وتفصيلا؟

ى عدة مناقشات وبمناسبات متنوعة مع الأمهـات تتعلـق بمـد          من خلال   
من جانب وتوجهات وميـول الأطفـال مـن         توفير الكتب والألعاب الالكترونية     

، لاحظت الباحثة آراء متبانبـة،  و كيفية تقديميها و متابعتها من قبلهن    جانب آخر   
حول مدى تاثيرها على تنمية ثقافة الطفل، ومدى أهمية متابعتها مع الأطفال من             

سـبتي،  (فقد بينت دراسة    . لمناسبأجل السماح للمؤثرات الأخرى بأخذ دورها ا      
  انخفاض درجات المواد الدرسية بسبب ممارسة هـذه الألعـاب بنـسبة          ) ٢٠١٣

وتفضيل اللعب الإلكتروني على قراءة الكتـاب المدرسـي بنـسبة           %) ٥١،٢( 
  ، وأكدت عدة دراسات في الولايـات المتحـدة الأمريكيـة واليابـان             %)٦٣،١(

  تحـصيل الأطفـال و علـى صـحتهم         أن تلك الظاهرة تـنعكس سـلباً علـى          
أوأمـر  ..و في الأردن تراوحت الآراء من لابد منها إلى بحدود         . البدنية والنفسية 

  . واقع
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 

مامدى تأثير الألعاب الالكترونية    : وتتلخص مشكلة البحث بالسؤال التالي      
على ثقافة الطفل من وجهة نظر بعـض الأمهـات الأردنيـات والأكـاديميين              

  جامعات الأردنية ؟الاختصاصيين في ال

  :أهمية البحث
يعد تقديم الخدمات للأطفال من معايير تطور وتقدم المجتمعـات حاليـاً،            
فمستقبل المجتمعات مرهون بأطفالها، ولا يخفى ما للتنشئة الاجتماعية للأسـرة           
وعنايتها بتنمية ثقافة الطفل وأخذ الموضوعوع على محمل الجـد، مـن أهميـة          

اح بدرجة تدخل معظم المؤثرات عليها، و مراقبتها و         تتضح ذلك من خلال السم    
متنابعة مدى تأثيرها و محاولة التعديل الذي يفترض أن يـصب فـي مـصلحة               

   تلـك المـؤثرات القويـة الخارجيـة، كالوسـائل التكنولوجيـة         الطفل ،خاصة 
  و ما انتجته من ألعاب الكترونية، تخص الأطفال مـن وتـأتي أهميـة البحـث                

  : من 

 .لألعاب الالكترونية في حياة المجتمعات وحياة الأطفالأهمية ا -

  أهمية رأي الأمهات بتأثير الألعـاب الالكترونيـة سـلباً وإيجابيـاً بثقافـة               -
 .الطفل

أهمية رأي الاختصاصيين الأكاديميين بتأثير الألعـاب الالكترونيـة سـلباً            -
  .وإيجابياً بثقافة الطفل

من تأثير على توجيهـات المعنيـين   أهمية ما يمكن أن تأتي به نتائج البحث       -
بتنمية ثقافة الطفل كمسؤلية مجتمعية و بالدرجة الأولى مـسؤلية القـائمين            

 .على تربيته
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 

  :أهداف البحث 
الألعاب الالكترونية فـي تنميـة      نقاط تأثير بناء استبيان اختارت الباحثة فيه       -

 . من وجهة نظر الأمهاتثقافة الطفل في مجتمعنا العربي

  الألعـاب الالكترونيـة فـي      نقـاط تأثير  يان اختارت الباحثة فيـه      بناء استب  -
 مـن وجهـة نظـر الأكـاديميين         تنمية ثقافة الطفل في مجتمعنا العربـي      

  .الاختصاصيين
تعرف تأثير المستوى التعليمي على وجه نظر الأمهات فـي تنميـة ثقافـة               -

 .الأطفال  في محافظة الكرك حسب الاستبيان الذي أعدته الباحثة

- في تنمية ثقافة الأطفال     بتأثير الألعاب الالكترونية    ف وجه نظر الأمهات     رتع
 .في محافظة الكرك حسب الاستبيان الذي أعدته الباحثة

 بعـض الأكـاديميين الاختـصاصيين بتـأثير الألعـاب           تعرف وجه نظر   -
   في تنمية ثقافـة الأطفـال حـسب الاسـتبيان الـذي أعدتـه               الالكترونية

 .الباحثة

  : و إجراءاتهأدوات البحث
 للاسـتبانتين  وذلك لتصميم بنـود الاختبـار  : تم العودة إلى أدبيات البحث  

 .الخاصة بالأمهات، والخاصة بالأكاديمين

باختيار أولاً بعض المؤئرات التي تـؤثر علـى ثقافـة            تم   بناء الاستبيان 
الطفل، والتي تناسب خصائص المرحلة، وتندرج ضـمن أنـشطة وممارسـات            

 .بند )١١(، تضمنت الأسر بمجتمعاتنايومية في جميع 
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 

الاعتماد في تصميم استبيان الأكاديميين على نقاط اكثر تفـصيلا بحكـم            
وأخيراً التحقق من صدقها    .بند) ١٩(اختصاصهم، تقريباً ضعف النبود، تضمنت      

 .وثباتها و تطبيقها على أفراد العينة

   :واتصدق الأدا
 المحكمـين حيـث تـم       تم التحقق من صدق الأداتين، من خلال صـدق        

عرضها بصورتها الأولية على محكمين من ذوي الخبـرة والاختـصاص مـن             
أعضاء هيئة التدريس في جامعتي مؤتة، والإسراء وطلب منهم إبـداء أرائهـم             
 حول فقرات الأداة من حيث سلامة اللغة ووضوح الفقرات وملائمة كـل فقـرة             

لى تلك الفقرات وفـي ضـوء       ، وكذلك اقتراح أي تعديلات ع     ا اليه للفئة الموجهة 
تلك الملاحظات تم تعديل صياغة بعض الفقرات حتى خرجت بصورتها النهائية           

  . الحالية

  :استبيان الأمهات 
  ربـة أسـرة مـن خـارج     ) ٣٠(تم تطبيق الأداة على    : الاتساق الداخلي 

عينة الدراسة ومن مجتمع الدراسة نفسه وتم حساب معامل الارتبـاط بيرسـون             
   يبـين   تـي والجـدول الآ  .مجمـل الفقـرات     على الفقرة والأداة على     بين الأداة   

  .ذلك
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 

  )١(جدول رقم 

   في مجمل الفقراتمعاملات الارتباط بين الأداة على الفقرة والأداة
      

٠,٥٧(**)  ٢٣  ٠,٤٦(**)  ١٢  ٠,٥٣(**)  ١  

٠,٤٩(**)  ٢٤  ٠,٧٣(**)  ١٣  ٠,٦١(**)  ٢  

٠,٤١(**)  ٢٥  ٠,٥١(**)  ١٤  ٠,٤٣(**)  ٣  

٠,٧٠(**)  ٢٦  ٠,٤٣(**)  ١٥  ٠,٥٢(**)  ٤  

٠,٤٩(**)  ٢٧  ٠,٦٧(**)  ١٦  ٠,٧١(**)  ٥  

٠,٤٨(**)  ٢٨  ٠,٥٨(**)  ١٧  ٠,٧٩(**)  ٦  

٠,٥٩(**)  ٢٩  ٠,٦٣(**)  ١٨  ٠,٦١(**)  ٧  

٠,٧١(**)  ٣٠  ٠,٤٤(**)  ١٩  ٠,٤٥(**)  ٨  

٠,٥٨(**)  ٣١  ٠,٦٠(**)  ٢٠  ٠,٨١(**)  ٩  

٠,٧٠(**)  ٣٢  ٠,٤٧(**)  ٢١  ٠,٦٦(**)  ١٠  

٠,٦٦(**)  ٣٣  ٠,٧١(**)  ٢٢  ٠,٤٧(**)  ١١  

يتبين من خلال استعراض الجدول السابق أن جميع معـاملات الارتبـاط          
وهذا يدل علـى أن  ) α≥٠٠٠١(كانت موجبه ودالة إحصائيا عند مستوى الدلالة      

  .كل فقرة في المجال تقيس نفس المجال الذي تنتمي اليه
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 

  :   الثبات
ربة أسرة من مجتمع الدراسة ومـن خـارج         ) ٣٠(تم تطبيق الأداة على     

 تـي ها وتم حساب معامل الثبات باستخدام طريقة ألفا كرونباخ والجـدول الآ      عينت
  .يبين نتائج ذلك

  )٢(جدول رقم 

  معاملات الثبات
  

  ٠,٨٤٣  دور الألعاب الالكترونية

أن قيم معاملات الثبات كانت مرتفعة       ) ٢( يتبين من الجدول السابق رقم      
  .ومناسبة لأغراض هذه الدراسة

  :انة الأكاديمييناستب
  :صدق الاتساق الداخلي

للتحقق من صدق الاتساق الداخلي للاستبانة، تم استخدام معامل ارتبـاط           
بيرسون لقياس العلاقة بين كل عبارة والدرجة الكلية للاستبانة، وكانت النتـائج             

  :كما يلي
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 

  )٣(جدول رقم 

 معاملات ارتباط العبارات بالدرجة الكلية للاستبانة

    

٠,٦٢٧  ١٨  **٠,٦٧٨ ١**  

٠,٧٠٣  ٢  **٠,٥٩٤  ٣**  

٠,٧٢٦  ٥  **٠,٥٨٦  ٤**  

٠,٧٣٤  ٨  **٠,٦١٥  ٨**  

٠,٥٩٢  ٧  **٠,٦٠٨  ٩**  

٠,٥٤٥  ١٠  **٠,٧٤٤  ١٢**  

٠,٥٥٨  ١١  **٠,٦٩٧  ١٣**  

٠,٦٣١  ١٥  **٠,٧٨٠  ١٤**  

٠,٦٩٧  ١٩  **٠,٥٦٢  ١٦**  

٠,٥٩٢  ١٧**     

  )٠,٠١(الة عند د** 

أن جميع معاملات الارتباط بين كـل عبـارة   ) ٣(رقم يتضح من الجدول  
، وهذا  )٠,٠١(كانت موجبة ودالة احصائيا عند مستوى       بالدرجة الكلية للاستبانة    

يدل على أن جميع عبارات الاستبانة كانت صادقة وتقيس الهدف الذي وضـعت             
  .من أجله
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 

 :ثبات ال

يجاد معامل ثبات الفا كرونبـاخ، وكانـت        إ تم   نةالاستباللتحقق من ثبات    
  :النتائج كما يلي

  )٤(جدول رقم 

  الثبات باستخدام الفاكرونباخ
  

٠,٨٥٦  ١٩  

   الاسـتبانة، وهـي     لعبـارات  معامل ألفا كرونباخ     ةقيم) ٤( يبين الجدول 
  . بقدر مرتفع من الثباتأن الاستبانة تتمتعيدل على  مرتفعة، مما ةقيم

  :منهج البحث
نـه المـنهج الـذي يـدرس     أ اتبع البحث منهج التحليل الوصفي باعتبار    

المتغيرات كما هي موجودة في حالاتها الطبيعية لتحديد العلاقات التي يمكـن أن             
  ).٥٣، ص٢٠٠٩منصور وآخرون، (تحدث بين هذه التغييرات 

ر الألعاب الالكترونية بتنميـة    فالبحث عن طريق الاستبيان يتوقف عند دو      
 وأيضاً تأثير الألعاب الالكترونية على ثقافة       ،ثقافة الطفل من وجهة نظر الأمهات     

  .الطفل الأردني من وجهة نظر الأكاديميين

  :أدوات البحث
ن من قبل الباحثة، إحدهما موجه لأمهات أطفال مدراس         ااستيبانان  مصمم  

  .ديميين خر موجه للأكاالآالتعليم الأساسي،و 
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 

  :عينة البحث
اختارت الباحثة عينة عشوائية من مدارس محافظـة الكـرك الأساسـية            
لتطبيق الاستبيان فيه قبل، وذلك بعد أن تم الرجوع إلى دليل الإحصاء التربـوي           
لمدينة الكرك حيث تم حصر المدارس المعنية وأخذت العينة عشوائياً مـن كـل              

لبة وتم الطلب منهم إرسالها إلى الأمهـات         تم توزيع الاستبيان على الط     ،الألوية
بغية الإجابة عنها وتم التواصل معهن هاتفيا لتوضيح الهدف من تلك الاسـتبانة             
وبيان بأن الاستجابات سيتم التعامل معها بكل سرية وأنها لغايات البحث العلمـي          

   . سيدة١٧٠فقط، حيث بلغ عددهن 
مـن  ) ٢٥(  بلغـت   صيينوعينة مقصودة متاحة من الأكاديميين الاختصا     

  .حملة الدكتوراه في كليات العلوم التربوية والنفسية
  :حدود البحث
  ٢٠١٧-٢٠١٦ :الزمانية
مدارس محافظة الكرك من أجل استبانة الأهل، جامعـات عمـان           :المكانية

  .والكرك
  . مؤثرات الألعاب الالكترونية على تنمية الثقافة عند الأطفال:العلمية

    :حصائيةأساليب المعالجة الإ

  لتحقيق أهداف الدراسة تم استخدام برنامج الحزم الإحصائية 
  لتحليل البيانـات والحـصول علـى النتـائج     ) SPSS(للعلوم الاجتماعية  

  :كما يلي
          المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية للتعرف على استجابات أفـراد

 .العينة على كل عبارة من عبارات الاستبانة
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 

 ط بيرسون معامل ارتبا)Pearson Correlation (  لقياس صدق الاتـساق
 .ستبانةالداخلي للا

  معامل ألفا كرونباخ)Cronbach's Alpha (لقياس ثبات الاستبانة. 

  :مصطلحات البحث
 جميع أنـواع  الألعـاب المتـوفرة علـى هيئـات       :الألعاب الاكترونيـة  

 وألعـاب   ،ب الفيـديو  الكترونية، وتشمل ألعاب الحاسب، وألعاب الإنترنت، وألعا      
   .الهواتف النقالة، وألعاب الأجهزة الكفية  المحمولة

 ثقافة الطفل هـي مجموعـة العلـوم و الفنـون و الآداب              :ثقافة الطفل   
والمهارات والقيم السلوكية والعقائدية التي يستطيع الطفل استيعابها وتمثلها فـي           

داخـل المجتمـع    كل مرحلة من مراحله ويتمكن بواستطها من توجيه سـلوكه           
  .يتكف به مع مجتمعه المحيط  توجيها سليماً

  :الإطار النظري 
غزت الألعاب الإكترونية المنازل دون استئذان،و لكل الفئات و الـشرائح           

 دعت عزة كُريم إلى إجراء دراسات وبحـوث حـول مخـاطر             "فقد.الاجتماعية
ئدها والتقليل مـن  الألعاب الإلكترونية وكيفية استخدامها بشكل صحيح لتعظيم فوا    

أضرارها، وأن تقدم نتائج هذه الدراسات من خلال وسائل الإعلام بحيث يكـون             
  .لدى الأسرة وعي بهذه الإيجابيات والسلبيات قبل شراها

 Britishبالاضافة لذلك، فقد صرح المجلس البريطاني لتصنيف الافلام    

Board of Film Classification  (BBFC ، 2007)-بأن- له  في تقرير   
الافراد الذين لا يمارسون الألعاب الإلكترونية لا يمكنهم فهم عناصـر الجـذب             
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 

كما أشار التقريـر    . والاثارة والمتعة التي يشعر بها الاشخاص الذين يمارسونها       
كذلك إلى أن هناك قلة في البحوث التي أجريت بهدف التعرف على فهم وتحديد              

بين لممارسة الألعاب الإلكترونيـة ومعرفـة       العوامل والعناصر التي تدفع اللاع    
."( الاثار الايجابية والسلبية المترتبـة علـى اللاعبـين مـن وجهـة نظـرهم              

  )٢٠١٢الهدلق،

هذا ويمكن تصنيف الألعاب الإلكترونية حسب طبيعتها، وفقـا  لـسالين            
 إلـى  )٢٠١٢الهـدلق، .(  نقـلاً عـن    Salen & Zimmerman)وزيمرمان 

  : الأصناف الآتية

  وهدف هـذا     :Conqueror) المحارب، المقاتل (صنف الأول الغازي    ال
ويسعى اللاعبون في هذا النوع     . الصنف التنافس والانتصار مهما كانت الخسائر     

لتحقيق أهداف محددة سلفاً، بحيث يشعرون بمتعة السيطرة على أحداث اللعبـة،            
 .نها اللعبةأو السيطرة على الأحداث الاجتماعية التي تدور حولها  أو تتضم

 ويهدف هذا الـصنف إلـى تطـوير         :Managerالصنف الثاني المدير    
  processesكما يتم تطوير أساليب العمليات      . مهارات محددة إلى درجة الإتقان    

لدى اللاعبين إلى مستوى يجعلهم يواصلون اللعب إلى النهاية وذلك عبر تمكينهم            
نفس اللعبة والعمل على توظيفها     من استخدامهم للمهارات التي أتقنوها سابقا في        

  .   لاحقا بهدف إتقان مهارات أخرى أكثر عمقا وشمولا وتفصيلا في اللعبة ذاتها

  في هذا الـصنف  :Wanderer) المتعجـب (الصنف الثالث المستغرب  
يتم عرض وبيان خبرات وتجارب جديدة وممتعة، ولكن درجة التحدي في هـذا             

واللاعبون في هذا النوع    . الصنفين السابقين الصنف أقل منها مما هو موجود في        
  .يتطلعون بشكل رئيسي إلى المتعة والاسترخاء
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 

فـي هـذا الـصنف يـستمتع     :  Participantالصنف الرابع المـشارك   
اللاعبون بالألعـاب ذات الـصبغة الاجتماعيـة، أو المـشاركة فـي العـوالم               

  . الإفتراضية

 حقيقي للكبار والـصغار     والأمر المثير و الخطير أنها تشكل مصدر جذب       
على حد سواء، بماتحتويه من عناصر لافتـة بالـصوت و الحركـة الـسريعة               
والألوان والعوالم و البيئات الافتراضية المتقنة اعتمـاداً علـى تقنيـات العـالم              

  .الالكتروني

وباعتبارها اختراع جديد فهي مبدئياً تحمل في طياتها أثراً إيجابياً وفوائـد            
 خبراء ومن خلال دراسات عديدة بأنها ألة وآلية لها أهمية تنعكس            جمة، فقد أكّد  

فهي تنمي  الإبداع و الذكاء،و تطور القدرة علـى إتخـاذ            :إيجاباً على الأطفال    
القرار،من خلال تحسين الفهم والوعي والسرعة فـي التفكيـر، وتحـسن مـن              

هما، كما  تطور    المهارات الإدراكية الحسية مثل حركات العين واليد والتنسيق بين        
التمييز السمعي،و تطور الذاكرة البصرية و الذكاء المكاني من خلال المعالجـة            

ويـرى  . العقلية للأجسام ثلاثية الأبعاد، و كل ذلك يطـور الـذاكرة و الانتبـاه             
مستشارو العلوم الاجتماعية بأن الألعاب الإلكترونية قادرة على تعلـيم الطفـل             

له بطريقة حيوية من خلال توظيف هـذه التقنيـة          واكتشاف ما حوله وإشباع خيا    
و رغم كل ما سبق من إيجابيات إلا أنها تمتلك          .الحديثة للإنخراط بالمجتمع أكثر   

جوانب و آثار سلبية متعددة ،خاصة ما إذا وصل حب الأطفال لها حد الهـوس                
والإدمان على ممارستها، ومن هنا يرى البعض بأن هذه الـسلبيات أشـد أثـراً               

يراً لكونهم في مرحلة عمرية حساسة فيها يتكون نمط الشخصية، و يتكـسب             وتأث
فيها الطفل سلوكيات وعادات و اتجاهات يتبانها ويتمثلها في باقي مراحل حياته،            
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 

أي تساهم تلك الألعاب بتشكيل المنظومة القيمية الأخلاقية له، وأول و أخطر تلك             
لعداونية لديه، وتوجهه  نحـو      التوجهات هي العنف فهي تنمي مهارات العنف وا       

التركيز على التسلية والاستمتاع أكثر من التعليم، بـل وتـؤثر علـى مـستوى               
تحصيله، و تساهم بعزلة الطفل عن المجتمع، و تقوي الأنانية بداخلـه، و تئثـر               
على صحته نتيجة جلوسه مطولاً فتتسبب بآلام الرقبة والظهر وضـعف النظـر            

ك سوء التغذية، وتعد أهـم أسـباب الـسمنة لـدى        وتؤئر على نمو العظام وكذل    
و هـي تلهيـه عـن أداء        .الأطفال، لأنها تحل محل الأنشطة و الألعاب الحركية       

  . عباداته، و كل ذلك ينعكس على نمط حياته عموماً و قيمه و ثقافته

والثقافة هي السمات الروحية والمادية والفكرية والعاطفيـة التـي تميـز            
ة اجتماعية بعينيها، وهي تشمل الفنـون والآداب وطرائـق          مجتمعا بعينه ،أو فئ   

 ونظم القيم والتقاليـد والمعتقـدات       الحياة، كما تشمل الحقوق الأساسية للإنسان،     
وهي التي تنمح الإنسان قدراته على التفكير في ذاته، والتـي تجعـل منـا               ....

 ـ           ار،وهي كائنات تتميز بالإنسانية وعن طريقها نهتدي إلى القـيم ونمـارس الخي
  .وسيلة الإنسان للتعبير عن نفسه، والتعرف على ذاته 

و ثقافة الطفل هي مجموعة العلوم و الفنون و الآداب والمهارات والقـيم             
السلوكية والعقائدية التي يستطيع الطفل استيعابها وتمثلها في كـل مرحلـة مـن        

اً يتكـف   مراحله ويتمكن بواستطها من توجيه سلوكه داخل المجتمع توجيها سليم         
  .به مع مجتمعه المحيط 

و تكمن وظيفة الثقافة في تكوين هوية الطفل ليكـون مخلوقـاً اجتماعيـاً           
متزناً مع نفسه ومع الآخرين المحيطين به وهي تمده بقوانين ونظم مجتمه، ممـا       
يجعله فرداً متكيفاً مع نفسه والمحيط بما تكسبه من أنماط سلوكية تحقق التـوازن    
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 

لذلك للثقافة أهمية نفسية وتربوية وجمالية إبداعية       . جات المجتمع بين حاجاته وحا  
لثقافـة   إلى أهمية تفهم دور الأسرة لكيفية تأسيـسها       ) ٢٠٠٢: الدجاني  (وأشار،

الطفل في ظل التغيرات العالمية مع الاحتفاظ بثوابت ثقافتنـا العربيـة وأهميـة              
   .تنشئة الطفل العربي، تنشئة علمية تكنولوجية

وسائل الإعـلام المرئـي     مصادر الثقافة لدى الأطفال ابتداء من       وتتنوع  
والمسموع في المقام الأول حيث أنها ذات تأثير شبه كاسح من خلال ما تحملـه               
من إشباع احتياج الخيال وعند الطفـل بالإضـافة إلـى التنـوع الكبيـر فـي                 

من معارف، مغامرات، موسيقي،غناء، ألعاب، مسلـسلات، سـينما         (موضوعاتها
تكـاد  ) الكارتون، العـرائس،الأفلام ( ،أما بالنسبة  لسينما الطفل     ) لطفل،المسرحا

فائدتها تكون معدومة فرغم امتلاكها لأحدث الأجهزة إلا أنها للأسـف الـشديد              
تستخدم للإنتاج الإعلاني أكثر من أن توجه إنتاجها لتقديم مـادة ثقافيـة علميـة             

في المقام الثاني من حيث الأهميـة       وتأتي المجلات والكتب     تربوية بشكل مبهر،  
في وسائل نقل وإنتاج الثقافة إلى الطفل من قـصص علـى اخـتلاف أنواعهـا            

كذلك شرائط مـصورة    . خرافية، أساطير، أبطال، مغامرات   : وموضوعاتها مثل 
غـلا أن   .عالم التكنولوجيا، الحيوان ،الطبيعة   : ومجلات وموسوعات علمية، مثل   

، والجدير بالـذكر    هذه المصادر بدأت تفقد قيمتها أمام غزو الألعاب الالكترونية        
هنا أن هذه السلبيات تصل إلى أعلى مستواياتها في ظل غياب رقابة الوالدين، و              
عدم تقديرهما لمدى هذا التأثير، وإدمان الطفل على مثل هذه الألعاب التي يروج             

وبالتالي تتراجع قيمة و تـأثير      . ي جميع الأوقات  بعضها إلى العنف وممارستها ف    
     .الأسرة في نقل ثقافة مجتمعه و ما يميزها
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 

  :الدراسات السابقة

دراسة الألعاب الإلكترونية وعزوف الأولاد عن      ) ٢٠١٣ (،عباس سبتي  
  .حلول بدولة الكويت..الدراسة نتائج 

 –بنـين    ( اعتمدت على المسح الميداني لاستطلاع آراء طلبة المـدارس        
على مستوى كافة المدارس بالمناطق التعليمية الست من الصف الخامس          ) بنات  

" الابتدائي إلى الصف الثاني عشر الثانوي بقسميه الأدبي والعلمـي، مـستخدمة             
كأداة لاستطلاع آراء طلبة المدارس بشأن عزوفهم عن الدراسة نتيجـة      " استبانة  

 النتائج عـدم وجـود فـروق ذات دلالـة           ممارستهم الألعاب الإلكترونية، بينت   
المنطقـة التعليميـة والـصف      : إحصائية بين متغيرات الدراسة المستقلة وهي       

الدراسي والعمر والجنس، كذلك معظم أفراد العينة من البنات اختـرن الألعـاب         
، وكانـت   ..) كرة القدم ، الملاكمة والمصارعة والمطاردة والـسباق         ( العنيفة  

 : كالاتي فنتائج هذا العزو

 ،%)٣٥،٥( ممارسة اللعب من ثلاث ساعات فأكثر باليوم الواحد بنـسبة           
وعدم رضى الوالدين بانشغال الأولاد باللعب على حساب الدراسة والاسـتذكار           

وانشغال الطلبة بالحديث عن الألعاب الإلكترونية بالمدرسـة        %) ٥٦،٣( بنسبة  
 وسرحان الطلبـة والتفكيـر   ،)%٧٨،١(  من الحديث بشئون الدراسة بنسبة       بدلاً

وتأجيل حـل الواجبـات     %) ٣٥،٣( بهذه الألعاب وهم بالصف الدراسي بنسبة       
وتفضيل ممارسة الألعاب   ،%) ٤٨(جل ممارسة هذه الألعاب بنسبة      أالمنزلية من   

 وانخفـاض درجـات المـواد       ،%)٤٩(على عملية المراجعة والاستذكار بنسبة      
وتفـضيل اللعـب    %) ٥١،٢(  بنـسبة    الدرسية بسبب ممارسة هـذه الألعـاب      

 والاضطرار إلى أخذ    ،%)٦٣،١(الإلكتروني على قراءة الكتاب المدرسي بنسبة       
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 

الدروس الخصوصية بسبب انخفاض المستوى التعليمي والعلمي للطلبـة بنـسبة           
هذا وتم اقتراح طرق علاج مشكلة عزوف الطلبة عن الدراسة بسبب           %) ٤١,١(

 على مستوى الأسـرة والمدرسـة ووزارة التربيـة     ممارسة الألعاب الإلكترونية  
  .ووزارة الداخلية وغيرها

إيجابيات وسلبيات الألعاب الإلكترونيـة ودوافـع       ) ٢٠١٢ (  الهدلق،. د
  ممارستها من وجهة نظر طلاب التعليم العام بمدينة الرياض

هدفت الدراسة الحالية إلى التعرف على إيجابيـات وسـلبيات الألعـاب            
.  ودوافع ممارستها من وجهة نظر طلاب التعليم العام بمدينة الرياض          الإلكترونية

 فقرة  ٧١ طالبا، استبانة مكونة من      ٣٥٩هذه الدراسة شبه التجريبية طبقت على       
هذا وتوصلت الدراسة إلى عدد من النتائج       . موزعة على محاور الدراسة الثلاثة    

 العام لممارسة الألعـاب  أهمها أن هناك عدد من العوامل التي تدفع طلاب التعليم    
الإلكترونية مثل السعي للفوز، المنافسة، التحـدي، حـب الاسـتطلاع، التخيـل        

كمـا يـرى طـلاب      . والتصور وغيرها من عناصر الجذب والتشويق والإثارة      
فمـن  . التعليم العام أن لممارسة الألعاب الإلكترونية أثارا إيجابية، وأخرى سلبية         

 Onlineب الإلكترونية التي تمارس عبـر الإنترنـت    الأثار الايجابية أن الألعا

games           تسهم في تحسين بعض المهارات الإجتماعية والاكاديمية  لدى اللاعبين
مهارة البحث عن المعلومات، مهارة الطباعـة، مهـارة الكتابـة، مهـارة             : مثل

أمـا  .  اكتساب اللغات الأجنبية، مهارات التفكير الناقد، ومهارات حل المشكلات        
فيما يتعلق  بالأثار السلبية المترتبة على ممارسة الألعاب الإلكترونية فهي عديدة            

أضرار دينية، أضرار سـلوكية وأمنيـة، أضـرار        : وتم تصنيفها إلى ست فئات    
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 

صحية، أضرار إجتماعية، وأضرار أكاديمية، وأضرار عامة،  وينـدرج تحـت        
  . كل فئة عدد من الاثار السلبية

- Center on Education Poicy . The Washinton Graduate school 
of Education and Human Developmemt  2012 Usher, 
Alexandra, koberNaucy, 

الأدوار الرئيسة المنوطة بالآباء و الواجب اتباعها لضمان تربية الأبنـاء           
   و إفساحهم المجال للعب دور أساسي في التعليم تربية سليمة وهل لثقافة الوالدين

الدخل وأسلوب التغاضـي عـن سـلوكات     \المستوى التعليمي للوالدين و     
الطلبة له أثر في كبير في التحصيل العلمي للطلبة وإثارة دافعيتهم نحـو الـتعلم               
والتعليم و النجاح المدرسي، كما برز أثر  دور المعتقدات الأبويـة ومـشاركتهم          

  .في التعليم على الانجاز والتفوق المدرسي 
دراسة بضرورة وضع قواعد واضحة وثابتة حـول الواجبـات          أوصت ال 

المنزلية ومشاهدة التلفاز والأنشطة اللامنهجية خارج المدرسة دور فـي تعزيـز       
عملية التعليم المدرسي وتشجيع الطلبة على البحـث والاستكـشاف و الابـداع             

  .وتطوير المواهب الخاصة بالأطفال 
دين دور وتأثير كبيـر فـي زيـادة        إلى أن لمعتقدات الوال    رو أشار التقري  

الدافعية نحو التعليم لدى الأطفال وأن الآباء الذين لديهم توقعات عاليـة بكفـاءة              
أبنائهم وتشجيعهم بصورة مستمرة على حل مشاكلهم له أثر كبيـر فـي زيـادة               

  .دافعيتهم للتعلم عكس الآباء المسيطرين الذين يستخدمون العقاب 
- Some Observation on School :Community Kamily  Relations  

in  School -in Newfoundlanl J. Audwews , L.Audwews  , R. 
Cowan  Consiantine,Janury Davis Gurry  New Fonndad Jmc 
Carth ,Siugh,Amajit  1999. 
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 

  أثر المشاركة الوالدية  في تعليم الأطفال
دية في تعليم الأطفال و فـي       هدفت الدراسة إلى معرفة أثر المشاركة الوال      

إيجاد و بناء أسرة قوية و إيجابية و تعرفت على ملاحظات المدراس والمجتمـع              
  .الذي يعيش فيه الطفل والعلاقة بينهما في مدينة نيوفاوندلاند

اعتمدت على الملاحظات وتجاوب المعلمين والمجتمع المحلي والعلاقـة         
 الأنشطة وتـسليط الـضوء علـى        بين المدرسة والمجتمع وإشراك الوالدين في     

المعرفة و النظريات المتعلقة بالاستحقاقات الوالديـة ووضـع قائمـة لمـساعدة      
المدارس في إعادة وإصلاح التعليم وإعادة الهيكلية وتنمية التفكير لدى التلاميـذ            

  .وتشجيع الوالدين على الشراكة
تعليم الأبناء  وأكدت على أنه عندما يظهر الوالدين اهتماماً كبير وقوي في           

 وأظهرت أنها عاجزة فـإن ذلـك        ،فإن ذلك يعزز التنمية التي تعد مفتاح السلبية       
  :يثبط الهمة ويحول دون تحقيق الأهداف المرجوة  منها 

توفير بيئة مناسبة من قبل الأسر تتيح الحصول على متطلبـات التعلـيم             
  .الأساسية

  .أداء الآبناء إشراك الآباء في التعليم الرسمي للآبناء يحسن من 
المشاركة تكون أكثر فعالية عندما تكون شاملة و طويلة الأمد و خططـت    

  .بشكل جيد
بل تستمر إلـى     لا تقتصر الفوائد على مرحلة الطفولة المبكرة والابتدائية       

  .المرحلة الثانوية
إشراك الآباء في تعليم أبناهم المنزلي غير كاف لضمان جودة المـدارس            

  .تمع المحليكمؤسسات تخدم المج
الأطفال ذوي الدخل المنخفض يجب إشراكهم للمـساعدة والـديهم فـي            

  .الحصول على التعليم الجيد
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 

لا ينظر إلى المدرسة والمنزل بمعزل عن بعضهما البعض بل مرتبطـان            
  .مع العالم بأسره

وأشار الباحث ألى طرق متعددة يمكن من خلالها تقديم المساعدة من قبل             
مشاركة : من خلال تقديم مساعدة من قبل الوالدين للأطفال مثل        الوالدين للأطفال   

الطفل هواياته و أي معلومات عنها، الحديث عن المن المهمـة فـي الحيـاة ،                 
المشاركة و تبادل المعرفة مع مدرسين و طلاب مدارس أخرى فـي القـراءة و          
الرياضيات، مساعدة الطفل لمدرب فريق ألعاب القوى،تعليمات وضـع رسـالة           

كما أشار إلى أن الآباء و الأمهات هي الحلقة الأكثر أهمية نظـراً             .....خبارية  ا
لأن أفراد المجتمع كل يوم يواجهون العديد من القضايا المعقـدة وعلـى الآبـاء      
امتلاك مهارات لمواجهة هذه التحديات وإلا للآسـف سـيكون هنـاك خلـل و               

 ـ          دم تحقيـق التعلـيم     اضطراب في شخصية الطلبة يؤدي إلى في النهاية إلى ع
  . المرجو الذي نريده

  :تعقيب على الدراسات السابقة 
دراسة ك العلم،    على طلب   بمجال التشجيع    على دور الأسرة    بعضها أكدت

الاهتمـام بتعلـيم     ب على دور الوالـدين   ، وأيضا   )١٩٩٩أدريويوس و آخرون ،   (
 لـديهم،   على تعزيـز التنميـة    بدوره  الذي ينعكس   و الأبناء بشكل مستمر ودائم،   

 العملية التعليمية ولابد للوالدين من اشـتراكهم         من اشتراكهم بالتعليم يحسن   وأن
 والحديث عنها، كما أنه لابد لهم من امتلاك مهـارات لمواجهـة           أبنائهمبهوايات  

فـي   المجتمعات وإلا سـنواجه شخـصيات مـضطربة          هاالتعقيدات التي تواجه  
 إلـى    ٢٠١٢ ات التربوية الأمريكيـة   أشار تقرير مركز الدراس    بينما    .المستقبل

 ودور  ، علـى التربيـة الـسليمة للأبنـاء        هتـأثير وهل  للأ يثقافالمستوى ال دور  
 دافعيـتهم    من يزيدمما   أطفالهمالتعليمي لهما في مشاركة الأهل بتعليم        المستوى

للإنجاز والنجاح ، الالكترونية بينما أوصى التقرير بوضع قواعد ثابتة للواجبات           
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 

 علـى دور الأم     ٢٠٠٩التربية الأمريكـي     تقريرد  وأك . التلفاز  ومشاهدة ةالمنزلي
( ، بينما أكدت دراسـتي    بالدعم الاجتماعي للاندماج مع المدرسة وأثرها الايجابي      

على الأضرار السلبية بشكل خاص و عزت       )٢٠١٢الهدلق،( و   )٢٠١٣ ،سبتي  
 تركيـز  دراسة السبتي عزوف الأطفال عن الدراسةو تراجـع تحـصيلهم إلـى           

 عـن بعـض   )٢٠١٢الهـدلق، (الأطفال جل وقتهم عليهـا،و تحـدثت دراسـة      
بينما تناولت الدراسة الحالية رأي الأمهات بتاثير تلك الألعاب علـى           .الإيجابيات

  .ثقافتهم و تحديد هويتهم، وكذلك الاختصاصيين الأكاديميين
  :أسئلة البحث

هات نحـو تـأثير     ما هي اتجاهات الأكاديميين  و الأم       :السؤال الرئيس   
  الألعاب الالكترونية على تثاقة الطفل؟ 

  :تفرع عنه السؤاليين
ما دور الألعاب الالكترونية في تنمية ثقافـة الطفـل مـن             :السؤال الأول 

  وجهة الأمهات الأردنيات؟
ما دور الألعاب الالكترونية في تنمية ثقافـة الطفـل مـن             :السؤال الأول 

  .الأكاديميينوجهة 
  : البحثمناقشة نتائج

ما دور الألعاب الالكترونية في تنميـة        :النتائج المتعلقة بسؤال الدراسة   
 الأكاديميين؟ثقافة الطفل من وجهة 

المتوسطات الحسابية والانحرافات المعياريـة    حسابللاجابة عن هذا السؤال تم   
  :لعبارات الاستبانة، وكانت النتائج كما يلي الموافقة ودرجات
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 

 )٥(جدول رقم 

  ن المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية يبي
  عبارات الاستبانةل ودرجات الموافقة

  


 



 



 

حسن اختيار الألعاب الالكترونية الملائمة لقدرات الطفل        ١
  .العقلية يؤثر في تنمية ثقافته

  كبيرة  ٠,٤٤٢  ٢,٧٥

  كبيرة  ٠,٥٠٩  ٢,٥٤  .لعاب الالكترونية وتطور معارف الطفل تنمي الأ  ٣
  كبيرة  ٠,٥٨٤  ٢,٤٢  .الألعاب الالكترونية تنمي الخيال العلمي لدى الطفل  ٤
  متوسطة  ٠,٧٤١  ١,٨٨  .الألعاب الالكترونية تطور مهارات التواصل الاجتماعي  ٨

 أرى أن الألعاب الالكترونية تطور مهـارات الطفـل           ٩
  ة واضحةاللغوية بصور

  متوسطة  ٠,٧١٧  ٢,٠٨

أرى أن الألعاب الالكترونيـة تـساعد الأطفـال علـى           ١٢
  .تطويرشخصية متوازنة و متكيفة مع المجتمع

  متوسطة  ٠,٦١٢  ١,٨٨

الألعاب الالكترونية تساعده على اكتساب قـيم إنـسانية           ١٣
  جديدة

  متوسطة  ٠,٦٩٠  ١,٩٦

  متوسطة  ٠,٤٦٤  ٢,٢٩  الألعاب الالكترونية توسع أفق تفكيره  ١٤
  متوسطة  ٠,٧٢١  ٢,٢١  .الألعاب الالكترونية تطور عند الذكاء الأطفال   ١٦

الألعاب الالكترونية تساعد الطفل على اكتساب معارف          ١٧
  .عن القيم الاجتماعية

  متوسطة  ٠,٥٨٨  ١,٧٩

تساعد الألعاب الأطفال علـى قـضاء وقـت الفـراغ             ١٨
  .باستمتاع

  كبيرة  ٠,٥٠٤  ٢,٥٨

الألعاب الالكترونية التي تتناسب مع بيئتنا الثقافية       اختيار    ٢
  .والدينية والاجتماعية ، ينمي ثقافته

  كبيرة  ٠,٥٠٩  ٢,٤٦

تساعد الألعاب الالكترونية الطفل على مواكبة التطورات       ٥
  .العلمية الثقافية

  كبيرة  ٠,٤٩٥  ٢,٦٣

٦  
تحديث الألعاب الكترونيـة لتواكـب التقـدم العلمـي           

  .التكنولوجية
  

  متوسطة  ٠,٦٢٤  ٢,٢٩
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 

  


 



 



 

  متوسطة  ٠,٦٢٤  ٢,٢٩  . إشراك الوالدين الطفل في ممارسة هذه الألعاب  ٧
  كبيرة  ٠,٧٧٦  ٢,٤٢  .تخصيص أوقات محددة يومياً لألعاب الالكترونية  ١٠

إعطاء الطفل حرية باختيار الألعاب الالكترونيـة التـي           ١١
  متوسطة  ٠,٦٩٠  ١,٩٦  .يرغب بها

تساعد الطفل علـى اكتـساب قـيم        الألعاب الالكترونية     ١٥
  متوسطة  ٠,٧٠٢  ١,٨٣  .مجتمعية إيجابية

الألعاب الكترونية رديف للمؤسسات التربوية في تحقيق         ١٩
  متوسطة  ٠,٨٣٠  ١,٩٢  .أهدافها

  متوسطة  ٠,٣٣٤ ٢,٢٢  المجموع  

المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية ودرجات     ) ٥(ويبين الجدول   
 – ١,٨٣(ابة بين   جستبانة، حيث تراوحت قيم المتوسطات الإ     الموافقة لعبارات الا  

 على درجـات  )١٠، ٥، ٢، ١٨، ٤، ٣،  ١(العبارات، كما حصلت جميع     )٢,٧٥
حـسن اختيـار الألعـاب الالكترونيـة        ) (١(العبارة  موافقة كبيرة، كان أعلاها     

 علـى أعلـى   تحيث حصل ) الملائمة لقدرات الطفل العقلية يؤثر في تنمية ثقافته       
،التـي  )٢٠١٢دلهـق، ( وهذا يتفق مع دراسـة       ،)٢,٧٥(متوسط حسابي وقيمته    

 في تنمية نـواحي عقليـة ومهـارات         الالكترونيةأشارت إلى إيجابيات الألعاب     
بينما حصلت باقي العبارات على درجات موافقة متوسطة، وتلك الفقرات           .تفكير

 الاجتماعيـة و    تتعلق بمدى قدرة تلك الألعاب على إكساب الطفل مختلف القـيم          
تطوير لغته، وطبعاً يعود ذلك إلى أن الطقـل يطورهـا مـن خـلال التفاعـل                 

الألعـاب  )(١٥(الاجتماعي مع المحيط بالدرجة الأولى،كـان أدناهـا العبـارة           
حيـث حـصلت    . ،)الالكترونية تساعد الطفل على اكتساب قيم مجتمعية إيجابية       

 ،سـبتي   ( ق مـع دراسـة    ، هذا ما تس   )٢,٧٥(على أقل متوسط حسابي وقيمته      
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 

التي أكدت على الأضرارالسلوكية التي يكتـسبها الأطفـال باسـتمرار            )٢٠١٣
تعـزو الباحثـة ذلـك إلـى أن الألعـاب           . اعتمادهم على الألعاب الالكترونية   

الالكترونية كائن خارجي الأهداف والتصنيع  ولا ينطلق مـن أهـداف ثقافتنـا              
  .العربية الاسلامية

 على متوسط حـسابي قيمتـه       العباراتجمالي  إول  كما يبين الجدول حص   
دور الألعاب الالكترونية في     أن   ، وهذا يدل على    متوسطة ودرجة موافقة ) ٢,٢٢(

وهذا يدل على شبه    .الأكاديميين كان بدرجة متوسطة   تنمية ثقافة الطفل من وجهة      
  . إقرار بأنها مكون مؤثر

ت اسـتجابات أفـراد   حيث تم استخدام التدريج التالي للدلالة على متوسطا 
 :يوضح ذلك) ٦(والجدول  العينة على درجة الموافقة

  

  كبيرة   فأعلى٢,٣٤
  متوسطة  ٢,٣٣ الى أقل من ١,٦٧من 

  قليلة  ١,٦٧أقل من 

ما دور الألعاب الالكترونية في تنميـة       : النتائج المتعلقة بالسؤال الثاني   
  مهات الأردنيات؟ثقافة الطفل من وجهة الأ

للاجابة عن هذا السؤال تم حساب المتوسطات الحـسابية والانحرافـات           
الألعـاب  ر  المعيارية لدرجات موافقة أفراد العينة على العبارات المتعلقـة بـدو          

الالكترونية في تنمية ثقافة الطفل من وجهة الأمهات الأردنيات، وكانت النتـائج            
  :كما يلي
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 

  )٦(الجدول 
  سابية والإنحرافات المعيارية والترتيب لدرجات المتوسطات الح

  العبارات المتعلقة بدور الألعاب الالكترونية  موافقة أفراد العينة على
  في تنمية ثقافة الطفل من وجهة الأمهات الأردنيات

  

 


 


 

 

ترونيـة  أحاول اختيـار الألعـاب الالك       ٢
 ١  كبيرة  ٠,٥١٣  ٣,٥١  .الملائمة لقدرات طفلي

٣  
أسعى إلى اختيار الألعاب الالكترونيـة      
التي تتناسب مع بيئتنا الثقافية والدينيـة       

  .والاجتماعية
  ٢  كبيرة  ٠,٥١٧  ٣,٤٢

الألعاب المختارة تنمي وتطور معارف       ٨
  ٣  متوسطة  ٠,٧٥٤  ٢,٩٧  .طفلي

  ٤  متوسطة  ٠,٩٩١  ٢,٣٣  .تنمي لدى طفلي الخيال العلمي   ١١

تساعد الألعاب المختارة طفلـي علـى         ٩
  ٥  متوسطة  ٠,٩٠٩  ٢,١١  .مواكبة التطورات العلمية الثقافية

أسعى إلى اقتنـاء اللعـاب الكترونيـة         ١
  ٦  متوسطة  ٠,٦٥٧  ٢,٠١  .لمواكبة التقدم العلمي التكنولوجية

  ٧  قليلة  ٠,٩٠٧  ١,٨٧  .أشارك طفلي في ممارسة هذه الألعاب  ٥

أتفحص الألعاب قبل شـرائها واختـار       ٧
  ٨  قليلة  ٠,٩٣٢  ١,٨٧  .المناسب منها 

ــصورة   ١٠ ــة ب ــه اللغوي تطــور مهارات
  ٩  قليلة  ٠,٨٢٢  ١,٨٦  .واضحة

احدد وقت معين لاسـتخدام الألعـاب         ٤
  ١٠  قليلة  ٠,٥٨٢  ١,٨٣  .الالكترونية

اترك الحرية لطفلي لاختيار الألعـاب        ٦
  ١١  قليلة  ٠,٥٨٦  ١,٦٩  .لوحده

    متوسطة  ٠,٢٧٠  ٢,٧٦ المجموع  
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 

المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية لـدرجات      ) ٥(يبين الجدول   
موافقة أفراد العينة على العبارات المتعلقة بدور الألعاب الإلكترونية فـي تنميـة         
ثقافة الطفل من وجهة الأمهات الأردنيات مرتبة تنازليا، حيث حصلت العبارتان           

أحـاول اختيـار   ) (٢(جات موافقة كبيرة، كان أعلاهما العبارة  على در ) ٣،  ٢(
حيث حصلت على أعلـى متوسـط       ) الألعاب الالكترونية الملائمة لقدرات طفلي    

 وتعزو الباحثة ذلك إلى أن الأمهات هن المسؤلات عـن  ،)٣,٥١(حسابي وقيمته   
ن أدريويـوس و آخـرو    (تأمين وشراءاحتياجات الأطفال، وهذا يتفق مع دراسة        

اللذان أشارا إلى أهمية تدخل و حـضور        ) ٢٠١٢( و التقرير المريكي     )١٩٩٩،
 خاصة من ذوي الوعي وذوي المستويات التعليمية العليا و أيضاً يتفق مع             الأهل،

، ١١، ٨( في حين حصلت العبـارات  .رأي الاختصاصيين في الاستبانة الأخرى  
لعبارات على درجات   على درجات موافقة متوسطة، بينما حصلت باقي ا       ) ١،  ٩

اترك الحريـة لطفلـي لاختيـار الألعـاب         ) (٦(موافقة قليلة كان أدناها العبارة      
وتعزو الباحثة ذلك إلى شعور     ). ١,٦٩(على أقل متوسط حسابي وقيمته      ،  )لوحده

و ) ٤(الأمهات بعدم قدرة الأطفال على اختيار ما يناسبهم،و نلاحظ أن فقرة رقم             
دة للعب كانت من اقل الفقرات و هذا يدل على عـدم            الخاصة بتحديد أوقات محد   

على عكس راي الاختصاصيين    .وعي الأمهات بإدمان الأطفال على تلك الألعاب      
  .الأكاديميين في الاستبانة السابقةز حيث حصلت على درجة موافقة عالية منهم

كما يبين الجدول حصول إجمالي العبارات على متوسط حـسابي قيمتـه            
موافقة متوسطة، وهذا يدل على أن دور الألعاب الإلكترونية في          ودرجة  ) ٢,٧٦(

تنمية ثقافة الطفل من وجهة الأمهات الأردنيات كانت بدرجة متوسطة، هذا مـا             
بـضرورة  ٢٠١٢اتفق مع توصية  دراسة مركز الدراسات التربوية الأمريكيـة           
  .تخصيص قواعد محددة  لمثل تللك الأنشطة مثل مشاهدة التلفاز
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 

 ذلك إلى تنوع تلك الألعاب ووجود سلبيات وإيجابيات لكل منهـا            و تعزو 
واختلاف الأهالي على درجة أهميتها خاصة أثنـاء دوام المدرسـة واعتبارهـا             

  .ن دون تقدير حقيقي لدرجة خطورتهاللتسلية بالدرجة الأولى

مما سبق ومن خلال الإجابة على السؤال الأول و الثاني نستطيع الإجابـة    
 تؤثر الألعاب الالكترونية على ثقافة الطفل مـن معـارف           : الأول   السؤالعلى  

متنوعة و عادات و قيم مختلفة بدرجة متوسطة من وجهـة نظـر الأمهـات و                
  . الأكاديميين

  :مقترحات البحث

  :في ضوء ما توصلت إليه الدراسة من نتائج يوصى بما يلي

تعليميـة  عدم الاقتصار دور الأمهات على اختيار الألعـاب والقـصص ال           .١
وإعطاء التوجيه فقط بل يجب توجيهن نحو مشاركة أبنائهم في ممارسة تلك            

 .الألعاب، ورفد المكتبة بأبحاث تؤكد ذلك 

تقديم وتوفير كل ما من شانه زيادة نمو الطفل المعرفي والثقـافي والعلمـي       .٢
للأطفال سواء كان ذلك قصصا أو كتبا أو ألعاباً تعليمية تسهم فـي تطـور               

 .قلي والإدراكي، و دراسة هذا الأئرنموه الع

ندوات توعوية للأمهات، و على جميع وسائل الإعلام من أجل الحديث عن             .٣
أهمية دور الأسرة في توجيه التعامل مع الألعاب اللالكترونية لتكون بأفضل           

و بـشكل   . الآثار و أقل الأضرار و وقاية الأطفال من ضرر الإدمان عليها          
 .خاص تخصيص أوقات محددة
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 

  :المراجع 

 مشكلات الطفولة العربية وسبل مواجهتها مـن المنظـور          ):٢٠٠٦(إيسيسكو -
  الإسلامي منشورات المنظمة الإسلامية للتربية والعلوم والثقافة ـ إيسيسكو ـ

الأسـرة و التنـشئة الاجتماعيـة، مقالـة         ):٢٠٠٧ (السرسي، صلاح الـدين    -
امج الخليج العربي للتنميـة     ديسمبر،،موفع بوابة الطفولة العربية بدعم من برن      

  ).أجفند(

، أدب الأطفـال و ثقـافتهم قـراءة نقديـة،           )١٩٩٨(الفيصل ، سمر روحي      -
 . منشورات اتحاد الكتاب العرب ،دمشق 

تصميم القصة الالكترونية لأطفال ما قبل المدرسـة        "):٢٠١٤(الكندري،مناير   -
رات حـب   في ضوء معايير تنمية الخيال الإبداعي وأثرها على تنميـة مهـا           

  .،دراسة ماجستير ،جامعة الخليج العربي،الكويت"الاستطلاع

إيجابيات وسلبيات الألعاب الإلكترونيـة     ) ٢٠١٢(الهدلق،عبداالله بن عبدالعزيز   -
 جامعـة  ودوافع ممارستها من وجهة نظر طلاب التعليم العام بمدينة الرياض،        

  .الملك سعود، الرياض، المملكة العربية السعودية

ثقافة الطفل ، المجلـس الـوطني للثقافـة و          ):١٩٨٨(هادي نعمان   الهيتي، ال  -
  .الفنون و الآداب ،الكويت

... ثقافياً  ..  دور الأسرة في تربية الطفل     ):٢٠١٠( عبد المجيد إبراهيم    ، قاسم -
  ٢٠١٠ /٧مقالة انترنت 

مناهج البحث في التربية وعلـم الـنفس،        ): ٢٠٠٩(منصور، علي، وآخرون     -
  ٥٣ص .جامعة دمشق، دمشق
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